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RUFUS È UNO SCRITTORE. 

ABITA IN UN PICCOLO APPARTAMENTO AL PRIMO PIANO 

DI UN GRANDE PALAZZO. RUFUS NON ESCE MAI DAL SUO

APPARTAMENTO. NESSUNO CONOSCE LA SUA FACCIA. 

SUL CAMPANELLO DELLA PORTA C’È SCRITTO: 

RUGGERO FUSCALINI. MA TUTTI LO CHIAMANO              .

TRACCIA 1

PRIMO PIANO

PALAZZO

PORTA

CAMPANELLO

RUFU S



CORTILE 
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TAPPAR
ELLE

RUFUS LAVORA DI NOTTE E DORME DI GIORNO. 

DORME CON LE FINESTRE APERTE 

E LE TAPPARELLE ABBASSATE.

FINESTRE
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NEL PALAZZO DI RUFUS CI SONO TANTI 

BAMBINI: ALICE, FRANCESCO, MARCO, 

VALERIO, ELISA...! E OGNI POMERIGGIO 

I BAMBINI GIOCANO NEL CORTILE, 

PROPRIO VICINO ALLE FINESTRE 

DI RUFUS!
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PRIMO PIANO

SECONDO PIANO

TERZO PIANO

1. INDICA CON UNA CROCETTA L’APPARTAMENTO DI RUFUS.

2. COMPLETA LE FRASI CON LE PAROLE DELLA LISTA, COME NELL’ESEMPIO.

RUFUS ABITA IN UN PICCOLO                                                     .

RUFUS LAVORA DI                                                     .

RUFUS DORME DI                                                     .

NESSUNO CONOSCE LA                                                    DI RUFUS.

NEL                                                     DI RUFUS CI SONO TANTI BAMBINI.

OGNI                                                     I BAMBINI GIOCANO NEL CORTILE.

APPARTAMENTO

FACCIA NOTTE PALAZZO APPARTAMENTO POMERIGGIO GIORNO
✓

2.
3.

4.

1.

5.

6.



3. DISEGNA LA TUA FACCIA, SCRIVI 

IL TUO NOME E INDICA CON UNA FRECCIA 

DOVE VORRESTI ABITARE TU.
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2. 



4. SCRIVI LE PAROLE AL POSTO GIUSTO.
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CAMPANELLO TAPPARELLE FINESTREPORTA CORTILE 
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